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Echtzeit Kollaboration für alle Retro Tage



eines der wichtigsten Tools

Monkey Island (mi.exe)

agiler Projekte



DIE
RETRO-1 SPECTIVE



WIE GUT
ARBEITEN

WIR
ZUSAMMEN?



WAS LIEF
GUT IM

LETZEN
SPRINT?



WAS KANN
VERBESSERT

WERDEN?



PROGRESS
WITHOUT
CHANGE

IS IMPOSSIBLE

George Bernard Shaw



UNSER
TEAM 2



MARCO

JOHANN
UND

MICHA



MARCO MICHAJOHANN



thx
FABIAN MÜLLER

ROBERT SEIBERT

MICHAEL WOLBER
JOHANNES REUTER
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15.05.2017 21:04

Initialer Commit

PROJEKT
VERLAUF

16.05.2017 02:19

Letzter Commit zum Prototypen



16.05.2017

Erste gemeinsame Scrumlr Retro- 
spektive im Kundenprojekt Team

bis 01.06.2017

Feature Set Erweiterung 
u.a. PDF Export und Gravatar-Support

28.06.2017

Zusammenschluss mit UX-Design- 
Team & Start des Refactorings



06.-08.10.2017

Hackathon Wochenende
in Horb am Neckar

16.10.2017

Deployment der Beta Version

19.03.2020

Datenschutzbelehrungen überarbeitet 
und  Beta Phase abgeschlossen
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APP FEATURES
UND USPS



SUPERSCHNELLES
ONBOARDING

OHNE
ANMELDUNG



ECHTZEIT
KOLLABOARTION

IM
TEAM



MODERIERTER
FOKUSIERTER

MODUS

UND



MODERNES
& ÜBERSICHTLICHES

USER
INTERFACE



EXPORT

DOWNLOAD
UND

ALS PDF



LEICHTES

UND
TEILEN

EINLADEN
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•  Basis „create-react-app“ 
•  Redux / TypeScript / Less

TECH-
STACK

React
•  Database 
•  Auth (Anonymous & Provider)

Firebase

kein Server-Code 



WEBSERVER

drone.io

Commit

Docker Registry

Push Image

Containers

V2tec/watchtower
Pulls

(Re-)Starts
Virtual 

Reverse 
Proxy

Client

Provisioning

BUILDSERVER

Ansible

NGiNX



WEBSERVER

Travis CI Firebase

Client

BUILDSERVER

Commit
 GitHub

Hosting, 

Database, 

Functions, 

Analytics



6CORPORATE
DESIGN



7INTERFACEDESIGN



DEMO



8STATISTIKEN



8STATISTIKEN



RESPON-
SIVENESS3 %

11 %

86 %

86,1% — Desktop
11,0% — Mobile
02,9% — Tablet

Geräte Anfragen



AGILER
MODUS

2 %
3 %
6 %
7 %

16 %

19 %

47 %47% — Simple Retro +/-
19% — Start Stop Continue
16% — Lean Coffee
07% — Mad Sad Glad
06% — KALM (Keep, Add, Less, More)
03% — 4L (Liked, Learned, Lacked, Longed for)
02% — Plus & Delta



LEARN-
INGS9



ES IST SCHWER
AUS EINEM FREIZEITPROJEKT
EIN KONKURRENZFÄHIGES 
PRODUKT ZU ENTWICKELN

…SELBST IM TEAM



UX DESIGN
VON ANFANG AN
BERÜCK-

SICHTIGEN



DESIGN HAT GROßEN
EINFLUSS AUF DIE
IMPLEMENTIERUNG

Z.B. KOMPONENTENSCHNITT,
INTERAKTIONSMODELLE

& BESCHRÄNKT SICH NICHT
AUF CSS



„CREATE-REACT-APP“
& FIREBASE

SIMPEL
& STABIL



!
SPARRING

ENORM WICHTIG 
PARTNER

FÜR DIE
EIGENE

MOTIVATION



"
DAS ALTERN DES CODES
LÄSST SICH NUR MIT
KONTINUIERLICHER
WEITERENTWICKLUNG
AUFHALTEN.

DER AKTUELLE STAND DER
DEPENDENCIES LÄSST
SICH KAUM NOCH UPGRADEN



USER

SAMMELN 
FEEDBACK

UND 
LERNEN
#
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~Q3/Q4 2020 

Redesign v2.0

AUSBLICK
ROADMAP



Customizable Boards
• öffentliche Template-Gallery

Healthcheck

Technologischen Lifting
• Neueste Versionen (insb. React) 

• Umzug von Firebase Realtime Database 
auf Firebase Firestore

!

"

#



Slack Integration

Optionale Vote-Limits

… und viele weitere

$

%

&



i n o v e x

Herzlichen Dank 
& bleibt gesund!

ONLINE MEETUP

JOHANN BÖHLER
Head of Frontend Development

johann.boehler@inovex.de

+49 173 3181 182

MICHAEL HOFMANN
User Experience & Design

michael.hofmann@inovex.de

+49 173 3181 186


